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Atelier conception et réalisation
d'une borne d'arcade
avec le logiciel 3D
FreeCad0.20.2




Partie conception et réalisation de la boite d'arcade en
vue d'une animation de I'ouverture de la boite pour
accéder a la partie électronique/informatique

GULLIVIGNE

Dans ce tuto, nous allons explorer plusieurs ateliers, Part, Part Design,
Spreadsheet et TechDraw.

Présentation des espace dans FreeCad

Pour animer des ensembles entre eux, il faut travailler dans des espaces distinctes.
Présentatation avec un cube.

Dans l'espace Freecad, le point d'origine est créé par
I'intersection de trois axes X, Y et Z. Ce point d'origine
permet de situer, dans cet espace, les éléments entre-eux .

Dans cet espace, placer un cube dans l'atelier +mO=
"Part" PmE®- OB @ﬁ$@@@&@ﬁ§
) X

m Vie combinée Cube
Modele ' Taches

Créer un cul
(Part_ Box)

= Etiquettes & attrbuts ~ Description
Application
-/ @ Sans noml
- & Part
+ J- Origin
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Le cube se place automatiquement a I'origine des axes
X, YetZ
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Orienter le cube de 45°
par rapport a l'axe Z, —>>

le cube tourne autour de lI'axe Z, de I'axe X vers
I'axe Y ou l'inverse, suivant que I'angle est positif
ou négatif.
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Descript

Par rapport a I'axe Y \

[ - |
Le cube tourne autour de l'axe Y, de lI'axe Z vers
I'axe X ou l'inverse, suivant que l'angle est positif
ou négatif.
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Par rapport a lI'axe X

Le cube tourne autour de l'axe X, de lI'axe Y vers
Z ou l'inverse, suivant que I'angle est positif ou
négatif.

Ajouter une sphere @ T
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Le centre de celle-ci se positionne sur l'origine.

Recommencer |'orientation de la sphere de la
méme facon qu'avec le cube.
La sphere tourne sur elle méme.
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Déplacer les 2 corps —N

de 20 mm sur les 3 positions X, Y et Z\ |

Recommencer les orientations de chague pieces suivant les différents axes. le
résultat pour chaque piece est indentique que précédemment, mais sur des axes

décalés de 20 mm. B W A e e R
Regrouper ces 2 pieces dans une seule piece & Boer Ediim Afichoge Quils Mac Es
i +m 0= IREE
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Vue {Crée une piéce

Mod Créer une nouvelle pigce et 'activer
(Std_Part)
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Dans cette piece, "Part",
afficher les plans XY, XZ et YZ.
Ils se confondent avec les axes de I'espace
FreeCad.

+mOm 6 s
cmee- A ®

Orienter la piece "Part" suivant le méme procéde
qu'avec le cube et la sphere. =
L'ensemble tourne autour des axes d'origne

FreeCad.
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Replacer le cube et la sphére a I'origine, position -
0.000 dans tous les axes X,Y et Z a
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Déplacer la position de I'ensemble "Part" — 5 .
de 20mm sur tous les axes X, Y et Z -
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Orienter I'ensemble "Part".
Les éléments Cube et Sphere s'oriente
simultanément autour des axes de I'ensemble
"Part".




Contraintes pour la conception de la borne d'arcade:
- Dimensions de I'écran

- Surface du panneau des boutons et joysticks

- Angle d'inclinaison de I'écran

Atelier Spreadsheet
Auparavent, créer une feuille de calcul pour paramétrer les dimensions. Cela

facilitera au besoin, le changement des dimensions de I'écran.

Sélectionner I'atelier Créer une feuille Renommer la Nommer "AA" pour

spreadsheet. de calcul 2= feuille, clic droit  une recherche
rapide au clavier.

Fichier ~Edition Affichage Outils Macro Spreadsheet Fenétre  Aide
+m 0= = E| %~ I& v @ ‘? E= Spreadsheet ~
emME®- ¢t EER == EEEOEHLD A A4

Dans la colonne A, nom de I'élément a coter.__veomm= ST pr—

. . sy, N ication 1 Hauteur écran 350
Dans la colonne B, dimension de I'élément & — = I

coter.
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Donner un "alias® 2/ e

a la dimension de la hauteur de I'écran,
commencer par les lettres XX suivi d'une
désignation, le tout sans espace, utiliser la
touche underscore (barre base du 8) pour les
espaces.

® N  |=spreadsheet VN9 ® ¢ »

Enregistrer I'Alias en tapant sur la touche entré | csce- « = Oh s2 EEEOED AAA S e o
du clavier. S — —
La case de la dimension devient jaune. — . =

L'intéret du tableau et des alias est de modifier automatiquement et rapidement les
dimensions.

n Fenétre  Aid

Dans la feuille de calcul "AA", paramétrer ey
les dimensions nécessaires a la conception cuce ssumsnowao sxurme .
de la borne d"arcade. ,

=B14*2+B12*7+B15*2

Colonne A: description des cotes.
Colonne B: dimension que nous pouvons
changer. La dimension peut étre une
formule.

Colonne C: aléatoire , le nom des alias
recopiés.

B
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A
Hauteur écran
Largeur ecran
Ep pannneau
Angle ecran
Angle clavier
Angle face boutons
Grand rayon rotation
Dlametre Axe
Largeur clavier
Dia trou bouton
Ecart bouton
Ecart rangé boutons
Ecart joystick
Ecart extremité boutons
LG clavier
Hauteur Axe
Encoche ecran
Panneau affichage
ShapeString

distance lettre

Formule du résultat de la colonne B.

280 xx_H_ecran

350 xx_LG_ecran

10 xx_EP_panneau

112 xx_angle_ecran

90 xx_angle_clavier

100 xx_angle face boutons

25 xx_GR_rotation

20 xx_dia_axe

145 xx_Ig_clavier

20 xx_dia_trou_bouton

36,50 xx_ecart_boutons

18,25 xx_ecart_range_bouton

95 xx_ecari_joystick

40 xx_ecart_extremite_bouton

520 XX_LG_clavier
366,24 xx_H Axe

8,21 xx_encoche

3 xx_affichage

43,33 xx_letire

maximun B15-10mm

minimum 520 mm
=(B1+B3*2-B7+ 120) * sin(180 - B4)
=B3-(B3/cos(B6 - (180 - B4)) - B3)

.=50/600* B15

) prTe
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Pour une cotation paramétrée,

ouvrir I'éditeur de formule.

Longueur :

.=590/50*B19

Expressmn : Spreadsheet.xx_angle_face_boutons

Retrouver la feuille de calcul en tapant
son nom sur le clavier, pour notre cas

IIAAII

Nom (facultatif)

[[] Référence

Ensuite, rechercher la dimension voulue
en tapant "XX" le début de I'alias

Les dimensions paramétrées s'affichent en

orange contrairement aux autres qui
s'affichent en rouge
ou en bleu.

Resultat : Property 'aa’ not found in "aa’

-
amaz i 4 2

Résultat : 100,00

==AA>>xx_angle face boutons



Commencer la conception de la borne d'arcade, dans I'atelier "Part Design".

R D090 BDO o

Dessin du support du clavier et de
I'écran.

Constater que nous avons des traits et
dimensions en orange et en bleu.

UL xT g @y XeT,
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Freecad n'accepte pas le surplus de
contraintes.

Parfois nous avons besoin d'afficher
plus de cotes que nécessaire. Pour cela
nous basculons I'affichage dimensionnel
en mode référence. IP

<
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Les contraintes dimensionnelles son
affichées en rouge ou orange si elles
sont paramétrées et les dimensions de
référence en bleu.

Basculer la contrainte entre
pilotante / référence

Définir la barre d'outils, ou les contraintes
sélectionnées, en mode pilotante ou
réference
(Sketcher_ToggleDrivingConstraint) (K,
X)

Conception des éléments du porte support de I'écran

<<AA>>.xx _GR rotation —
. g |
e < AA>>.xx GR rotation + <<AA>>.xx _EP panneau * 2

<<AA>>.xx dia_axelesg

En bleu, représentation du plateau support de I'écran|

/

AR <<AA>>.xx_EP_panneau * sin(<<AA>>.xx_angle_ecran)

<<AA>>.xx_H_ecran + <<AA>>.xx_EP_panneau *4 <<AA>>.xx_Ig clavie

<<AA>>.xx_angle clavie
En bleu, cotation générée automatiquement qui fixe|

la base de I'encoche du panneau support de I'écran.

<<AA>>.xx angle_ecran

L
“ <<AA>>.xx_angle_face_bouton

<<AA>>.xx_EP panneau




La cotation en bleu est essentielle pour permettre de conserver, dans le cadre de

changement des dimensions de |'écran, la géométrie de I'ensemble de la borne
d'arcade.

. . . Vue combinée &
L'esquisse est bien verte, elle est contrainte, nous Madkle S Taches
pouvons fermer:

>
X Eermer

[l Messages du solveur ¥
W Modifier les contréles £
&

Filtre :  Tous v | | Sélectionner plusieurs &

Retrouver toutes les types de contraintes. g":;‘j“' e
Selectionner une, elle apparait en vert sur I'exquisse. ggzz:z;::zmmn °
& Q Constraint4 (25 mm) [~
e N

=] :.: Constraint?

»

La couleur des éléments de tracé apparaissent soit en "

Mode: Tous

rouge (construction) soit en bleu (référence) \5&9%
T-Ligne
/S'L\gﬂe

/ 9-Ligne
J 10-Ligne
f 11-Ligne
J 12-Ligne

[0 Nommage étendu k

[ Basculement automatique vers aréte
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Vue combinge X

Modeéle Taches

Etiquettes & attributs Description

Renommer le corps. Appiication

-/ |@ EXO borne arcade
\? AA

Coté D support ecran
L'exquisse apparait; les tracés de référence
sont occultés.
, . v ~ . 7 @ Part Design v &
Créer une protusion @ AR 8 e D . Tl il
;B vadsFT- o0

Protrusion

Faire une protrusion a partir de I'esquisse
selectionnee

(PartDesign_Pad)




Entrer I'expression d'épaisseur en éditant le

volet "Formules".

+mO= | sve- RO N A9 ® ¢«>8- &>
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@ Part Design

vvvv

Rechercher la feuille de calcul "AA"

Rechercher la dimension "XX"

FreeCAD 0.20.2 | B cad F S ome/p... W B de - Thunar

g < Mesu
+m 0= | v R O N
emMER, SEFHT « /OB EH S TQSLT

Créer un corps

& Part Design v E é

Reproduire le corps "Coté D support
Créer un nouveau corps. #

Modéle  Taches Crée un nouveau corps et lactiver

(PartDesign_Body)

Etiquettes & attributs
Application
- |@ EXO borne arcade
B AA
- @& Coté D support ecran
B
- @ Pad
@ Sketch

Proprigté Valeur

Copier le "Sketch®, Ctrl-C au clavier.

s i e Bty i P
o e kv O R emer - RAG @ 28 Q-0 DO6 B66
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x

Ne sélectionner que le "Sketch".

+ B u =] jl o v E v *? & Part Design
eEMBER- 842D - SO/ RTH SV a
Vue combinée 2 X

Modéle Taches

Etiquettes & attributs Descrip
Application
- @ EXO borne arcade
B8 AA
- & Coté D support ecran

+ A

Coller le "Sketch", Ctrl-V au clavier. <@ Pad

\ @ Skeich
- & Body001
Il devient "Stetch001" @ Sketchool

Propriété Valeur




Fichier Edition
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Modele Taches
| Etiquettes & attributs Descrip
| Application
- @ EXO borne arcade
EH AA
- @ Coté D support ecran

+ 4

Séléctionner le "Sketch001" _ “;adg,kemh

le glisser dans le nouveau M

DB BIE S
L OO0 ¢ 02 ERBOM ¢

Déplacer le "Sketch001" par rapport a
I'axe "Z" de la dimension du plateau des
boutons

Fenatre  Aide

@ Part Design

vda®-g
gvasgsan o0

Vue combinée
Modéle Taches

Etiquettes & attributs
Application

B8 AA
- @ Coté D support ccran
-}
- @ Pad
®
Coté G support écran
=y

Renouveler la Protusion, 2
inverser la direction
et renommer le "Body001"

Pad001

Sketch001

Propriete  Valeur

Support | XZ_Plane00L
Map Mode FlatFace
Map Re... | false
= Attachm... [(0,00 0,00 1,00); 0,00 °; (0,00 mm 0,00 mm 525,50 ..
Angle | 0,00°
+ Axe [0,000,001,00]
- Position [0,00 mm 0,00 mm 525,50 mm]
x 0,00 mm
y 000mm

525,50mm (<<AA>>XX_LG_clavier)

| # Placement  [(1,00 0,00 0,00); 90,00 *; (0,00 mm -52550 mm 0,0...
Label Sketch001

+ Constrai... |[20,00 mm;25,00 mm;112,00 *;9,27 mm;100,00 *;90,.

Conception de la face AV des boutons.

Renouveler la procédure précédente, créer un nouveau corps, copier le Sketch
précédent, le glisser dans le corps créé.

Se servir de ce sketch pour la face AV des boutons.

Pour cela ,transformer le tracé de conception en tracé de construction (en bleu).
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Sélectionner tous les tracés en rouge dans

la fénétre "Eléments" ou
présentés en vert dans la fenétre de ;

tracer.

2% YAVNHID ®

Basculer la sélection en mode :

smO= e B @ R enem N9 ® ¢«>8 Q-0 006 566

"géométrie de construction" en T il —

" Géométrie de Référence "

2% FASNHI®D @X

S'accrocher sur le tracé en bleu pour réaliser le ®==
profil de la piece avec les contralntes de pomt
sur objet

Sve B @ W Gneom - Q.e«- CH lmﬂmas@s\
LA EMDHSTBO HEH KRN LD FRN B ONARP 2
5

AUy R® OV o

T e

CERE
SNHIB @XHIkS I =X

de paralléle +® , horizontale

Contrainte paralléle

?
A

Deux dimensions a indiquer.

Une fois, la protusion effectuée, créer une I ———
esquisse sur le Pad. : i

Sélection des géométries externes

»~&@vs-~ \Q.l*ll@ﬁ@&ﬂ@ﬂ\

Réaliser 2 axes de symétrie en géomeétrie de ==
construction. = E

Sur le grand axe, placer les trous des boutons
en symétrie avec le petit axe.

LA R
2% tASNHI® ©X

11



Cl’éel’ Ia CaV|té ' . ' 1 ‘ ‘ - v Fichier ~Edition ge g
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e CEMERY 8L D - /O)RAO S VaAaSST S0 F(
Créer une cavité a partir de I'esquisse Jue combinée

selectionnée
(PartDesign_Pocket)

Modéle Taches

Etiquettes & attributs Description

- @& Coté G support écran
=}
-1 @ Pad001

@
- & Face AV boutons
= K
-2
@ Sketch003
+ @8 Pocket

Propriété Valeur

Commencer par sélectionner “ e o i g e L e 7 8l 2 90885 © 3

CRI- - oASASLN Dl OOSOD & SR TRAOMA ¢
seuleument le Sketch002 de la face
AV boutons.

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en
"Mode Référence"

okt g @0a N

2% FASNHID @X U4k - X
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S'accrocher sur le tracé en bleu pour
réaliser le profil de la piece avec les
contraintes de :

@ y:‘v

E A @ ¢8-I PEIE BDO
SELBO HHEMUNNINTL - FEX O-THAR -2 & ¢

Une seule dimension a indiquer.

BH YASNHID @X NIk —X

& Gesure ~ 52631 mm x 55850 mm

ffi de
+m0m= | b kY © N @PatDsn - RAS-@ €-
omMER- ¢ 45AD - /O RTH 2 VAT oA a

Vue combinge Fx

Une fois la protusion effectuée, créer

Model

1 Etiquettes & attributs Description
une esquisse sur le Pad. .
- |@ EXO borne arcade
B AA
+ @ Coté D support ecran

8 ; Pad00;

Propriété  Valeur
Label Pad003
Type Length

Length 52550 mm ( <<AA=>XX_L...
Length2 10,00 mm
Use Cus... false
+ Direction 0,00 -1,00 0,00]
Referen... | Sketch005 [N_Axis]
Along S... true
UpToF...
Offset 0,00 mm
Taper An... 0,00°
Taper An.... 0,00 °

CHA @ ¢ A A3 PDO O S
AEFN SUFAaSLN LddiE SOBD & 59D ERHMOA ¢

Percage des trous de boutons et
joysticks.

Répartir les trous a
partir des cotés.

13



Conception du support écran

Commencer par sélectionner
seuleument le Sketch005 du panneau
clavier.

‘P B06 96 o
B IHAR-P &t

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en
"Mode Référence"

BoLeuxT 9@l BEOY,
2% FASNHI® @XHAFN T =X

S'accrocher sur le tracé en bleu pour
réaliser le profil de la piece avec les
contraintes de :

R @ €38 -9 990 BB §
Ee-datEBD% i MUK LUNT- v R% B-THIR-P &£ ¢
a

Nous n'avons pas de dimesions a
indiquer.

eoucsx s Glx EROTL.
2% FASNHIB @XuskS =K

A9 @ ¢«+8 8- 20905 9FH >
CEMER 8P AED « /O)RBA BTASFI SUTASLN NdaE OSOD & AR RAMBA ¢

Une fois la protusion effectuée, nous
créons une esquisse sur le Pad.

14



+m0= (oo R O W @Skl WA R ¢8RP BT IO &
omMER HALHEARDS IPBO REHMMSNRSINT wEX% B-TRAR-P &£ ¢
El

Sescrvion <<AA>>.xx H ecran g

Occulter les éléments précédents—— :

‘Support écran

Afficher les géométries extérieures du =~

panneau clavier & » <<AA>>.0 LG eccran

gLt g @, RV,

Créer des axes de symétrie de %
référence.

Tracer I'emplacement de I'écran de —
facon symétrique.

A% FASNHI®D @XuAFS 1 =X

+mOm Xk 6v0- k- O N n
CmMER- 024D - /O)RBAD ST

Créer la cavité &

Etiquettes & aftributs Description

A9 ® €9 B Q-D @G
3 Arasddsn £ad

e

]

=/ @ Support écran
cp

e
- & Pocket002

Propriété  Valeur
Autocon... | true
AVoOidR... |true

Boundin... false
Display ... Wireframe
Show In ... |true
Visibiity | true

Grid Size 10,00 mm
Grid Snap |false
Grid Style | Dashed
Show Grid false
Show O... [true
Tight Grid_|true

Créer des supports de basculement

Sélectionner le dernier sketch,

QAP OEO IEH S

BRbe ST oLy LROT s,

Z%-YA'?\HID @XnsbkF>| —3x
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Positionner I'axe de diameétre 10 mm a
17 mm de la base et a 12 mm de
I'aréte oblique.

Tracer un cercle de diametre 25 mm
qui sera le diameétre du contre axe du
support écran. Cotation en "Mode
référence".

L'aréte oblique sera tangente au
diametre 25 mm et I'extrémité sera
tangente a I'aréte du support écran.

Pour permettre d'animer |'orientation de ces supports, déplacer I'axe du support sur
I'axe d'origine des plans X,Y et Z.

Auparavent, relever la position de
I'axe du support par rapport a l'axe
d'origine. Dimensionner en mode
Référence.

16



Supprimer les dimensions 17 mm et
12 mm.

Déplacer I'axe du support de
basculement sur les axes du point
d'origine avec les dimensions 0.

Réaliser la protusion.

Pour créer le deuxieme support, renouveler I'opération en créant un nouveau corps
en intégrant et en le déplacant la copie du Sketch du support, sur I'axe Y de 490 mm
suivant la largeur de la borne d'arcade.

17



Créer les supports des axes des
supports de basculement.

Créer un nouveau corps,Reprendre le
dernier sketch, replacer les supports de
basculement afin de créer les pieces
d'axe. Ces pieces seront réalisées en
impression 3D.

Tracer la base de la piece,

- 2 trous de diamétre 4 mm pour les vis.
- 1 axe perpendiculaire a I'aréte.

- Coincider la base sur I'aréte.

Créer la protusion d'épaisseur 20mm.




Créer une exquise pour créer une cavité
pour permettre l'orientation des supports
de basculement.

Créer la cavité d'une profondeur de
I'épaisseur des supports de basculement.

Créer des chanfreins sur les percages.

Renouveler I'opération pour la piece symétrique.

19



Créer un nouvel environnement Piece.

cmee- ¢5+ Renommer le nouveau
o .. Part et positionner dans
" avec les dimensions

- Placement | [(0,00 -1,00 0,00); 0,00 °; (111,76 mm 0,00 mm -...
Angle 0,00°
+ Axe [0,00-1,00 0,00]
-/ Position |[111,76 mm 0,00 mm -311,33 mm]
X 111,76 mm
¥ 0,00 mm
z -311,33 mm

Intégrer les corps des supports de - & SUPPD"FS
basculement dans ce part renommer, # J= Origin024
ici, Supports. + @ SupportD

Créer une nouvelle fois un nouvel environnement Piece, le renommer "Ensemble
support écran".

Déplacer cet ensemble suivant la e O O e i
dimension relevée en début de la oAxe  [0.001,00000]

conception en Z et déplacer en X e o 2l

d'une valeur de 80 mm pour permettre RS

la rotation. I rserbe support écran

Group [Body (Coté D support ecran), Body001 (Cote G ...

c A9 @ €98 -2 PIF BOE &
e ¢4 - /O0)ERD JASAD SNTASAN HddL OSBB ¢ 50 TAADM T
= &x

Sélectionner tous les corps composants
I'ensemble du support écran et les
intégrer dans le nouvel environnement:

RS- @ ¢8R BTF IDH S
A - SUFASAR-  NdAii POVD & AR Fa BB

Afficher les axes de coordonnées.




Orienter les ensembles " Ensemble support écran et Supports" en modifiant
les angles de chacun dans placement.
lIs s'orientent indifféremment des axes d'orignines.

VAR E ¢+ AR @TE IO S
ASFL SNFASAD DAL SSOB & SR RRADM

Angle 0.00° de I'Ensemble support écran

CEQAS 8 €98 D DTG IPEO S
AGAT - SNFASAN HdAE OSBB o SR ZABBA ¢

Angle -21.00° de I'Ensemble support écran

+mO= Efsve- B~ 0N CHAS B €98 AR DA BSOS
¢mMER- 34D /00T AEFAT SNFASLN EDAL OSOD ¢ SR FRABE T
sx

Angle -37.00° de I'Ensemble support écran
et Angle 41° de Supports.

+mO= Bl 9l % @ N @rmosn CHA9- @ ¢ P D OIS BOO S
ER-- 8F4D /O RO STASAT SNFASAN EdAL OOBD @ 50 RIAMOM ¢
v ax

Angle -68.00° de I'Ensemble support écran
et Angle 82° de Supports.
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Tous les éléments "support écran"sont réalisés. Nous allons les rassembler
dans une seule piéce "Part" , e wm. ¢ 5 +

Vue c

Crée une piéce
Modg{ 3 2

Créer une nouvelle piéce et I'activer
Etiqud (Std_Part)

Annlicatinn T L NA @ ¢9P 8- 95 DO S
AT SAFASLD N EE OSOB & AR TR MDA

Faire glisser tous les éléments dans
le nouveau "Part'

Prg—

Copier que le Sketch007 du support B —

écran . SNFASAN LAAE OOBS & SR ERMOMA ¢
, sx

Créer un nouveau corps.

Coller la copie Sketch009 et la
glisser dans le nouveau corps créé.

v @ W @ S NaA®-
e (O W B O IR 08 ¥ 1 8 B 2 LK

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en
"Mode Référence"

U uxl pOle REOT .,

2% FAYNHIB @Xu kS| =X

Pour déplacer I'exquisse,
supprimer la contrainte 1 de
coincidence de l'exquisse a
['origine .

8 Q9000 806 5
L% B-ONAR-P 2

BokL <t 0@0x XROV (.,

2% FASNHI® @XuAFS |-
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Créer les corps composants le caisson de la borne d'arcade

Tracer le Panneau inférieur

,,,,,,,

S'accrocher sur le tracé en bleu pour
réaliser le profil de la piece avec les
contraintes de :

aauy =P @0z XAOT .,

2% AN HIP @XusFS |-

Deux dimensions a indiquer.

o= S Ve k- @R B VAR @ ¢ Q- 900 3O S
ee-eR:2d - /00 RA ASAD - SANASLN Eddid SOOB & 50 ERHRA ¢
ax

Descrpeon

Créer la protusion.

Om 5 Fid svevBv @ K @wmom VRS @ ¢«8 43 900 36 S
ER- 8RAD - /O, RRD STASFI SUFASAN LddAE OOBD @ 50 FRHHA ¢
ax

Copier que le Sketch009 du support
écran,

Créer un nouveau corps.

Coller la copie Sketch010 et la glisser
dans le nouveau corps créé

ciche aae® € UPDEFI BDO S
B JAtdBIAHSISLBO MHEMKMUAKSUT - wE% B-IHIR-2 &7 ¢
el

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en
"Mode Référence"

BouLx<l 0@y ROV,

2% YASNHI® @Xu sk =X
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Tracer le panneau supérieur

S'accrocher a l'axe Z, les faces sont
paralleles aux faces du panneau
inférieur, les bouts opposés a I'axe
verticale sont sur un méme plan en
blanc sur le dessin.

Deux dimensions a indiquer=

BT 300x FOOV .

Les contraintes :

Om xEE 4 0% @R esin VRS @ ¢« 8 40 900 8OO
E®- 8RAD + /OLRRD S TASFT SUFASLAN LhdE OOBD & 50 ZRHRMA ¢
ax

+mOo= e ® CHAe 8 €38 Q-2 900 396 S
BB 8 EAD - /O)RREEL QAT OUNASEN Lddll OOBD & 5B ERRAGMA ¢
ax

Copier que le Sketch010 du support
écran,

Créer un nouveau corps.

Coller la copie Sketch011 et la glisser
dans le nouveau corps créé

Comme précédemment basculer la
géomeétrie verte en "Mode
Référence"

eanwyxT @0z XAOT .,

2% YA?\HID @XnNSsFN| =N

2% (A'S?\HID @XnNSsFN| =N
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S'accrocher a l'origine, et aux reperes
bleus.
Pas de dimensions a indiquer.

Les contraintes : [

Créer la protusion

Copier que le Sketch011 du support
écran,

Créer un nouveau corps.

Coller la copie Sketch012 et la glisser

dans le nouveau corps créé .

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en "Mode
Référence"

,,,,,,,,

;. o
ek @ W o

daEbEIdRBEH ST RO
el

—

A @ ¢+ A R DFF IDO S
CAC NN ASLN Lddd OOSOD & 5B ERMOM ¢

VRS @ ¢«8 43 900 36 S
ST SoUFASEN Lddll OOBS & 5.0 FRHHA ¢

BBt gO0x RO,

BRMn T 3 30n BEOT

2% FASNHI® @XnsFS =X

2% FASNHI® @XusFS =X
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=) VA9 B ¢8RP OO IDO
@ e B8A&8 THHAMM SN X BRI P 2

S'accrocher a I'axe Z, et aux tracés en
bleus.
Une dimension a indiquer.

Les contraintes :

BRUL < 0 @0x RAOV

L] YA?\HIE @XnsbFN| =N

~: W Q- DV IO S
ASFI SUFASLEN LdAE POSBD & R ERAGE ¢

Créer la protusion

Copier le Sketch pour l'intégrer dans un
nouveau corps "Panneau d'affichage"
Comme précédemment basculer la
géométrie verte en "Mode Référence"

sauuxt @0y RVOV .,

2% iA?\HIHQXIIJI-§l—WX

e

Panneau Affichage

S'accrocher sur le tracé en bleu pour
réaliser le profil de la piece avec les
contraintes de :

2% XA?\HIDQXIIJI- I ="x

Une dimension a indiguer.

RS R €+ B QD DD IO N
ASFI SUFASLED LdAE PSBD & R ERAGEA ¢

Créer la protusion
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Pour intégrer un texte, ouvrir I'atelier
IIDraftll

Sélectionner l'icone g

B+ L0 i FXOONAR

fesnn enxt vuloprormos

@ A8 + @] Jomuer| 12 o |mennsze

A9 M €+B R HPH IDO S
it i - S AMakR CEEEYGE ¢

Dans le panneau "Taches" inscrire dans
"chaine" le nom a inscrire.

Choisir la police.

CRA9 @ €988 BTF PO S
@SR AB- - FSH ASBR CERKMNGD ¢

Transformer par un clic droit la position du
texte

gs@t+rswsiFXO0NAD

R cane ew=t e B Pprarmos

QDTS IDE S
S AfiBt CEERNGE ¢

Positionner le texte sur la face.

Es@nt+iwsiFXOONAD

Camn @«w=t e Hg

Glisser le texte "ShapeString" dans le
corps "Affichage".

Proceéder a Cavite &
Type: A travers tout
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Copier le Sketch013

Créer un nouveau corps et intégrer la
copie Sketch014 .

Comme précédemment basculer la
géométrie verte en "Mode Référence"

BB LR g I0n REOT .,

2% TA'S}\HIDQXIIII-§I—'1X

Q-2 P96 966
B-IHARP 2 ¢

Accrocher le tracé sur I'exquisse en bleu.

ML xT g Tl BEIV L,
P ASNHIB @X Ak -

Tracer le contour du coté en partant de
I'origine et faire coincider les extrémités
aux extrémités du tracé bleu

o= °
€ e dALERDAH B
e B

sauuxh gl8ha REOVL,

2% PA?\.HIDQXIIJI-§I—WX
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Accrocher le centre de I'arc de cercIeI oy sur l'aréte

Créer une coincidence de point de I'extrémité de I'arc
de cercle avec l'aréte. r

Créer une coincidence de point de I'extrémité de I'arc——
de cercle avec l'aréte.

Accrocher le centre de l'arc de cercIeI oV sur l'aréte
bleu.

Créer une ligne ¢ et faire coincider les extrémités
avec celles des arcs de cercle.

Ajouter une contrainte d'égalité = entre les arcs de
cercle.

Coincider #~ I'extrémité de I'arc de cercle a l'aréte




Créer un troisieme arc de cercle I o et faire
coincider ¢ le centre avec l'intersection des arétes .

Créer une coincidence de point de I'extrémité de I'arc
de cercle avec l'aréte. r

Créer une coincidence de point de I'extrémité de I'arc
de cercle avec l'aréte. r

Ajouter une contrainte d'égalité = entre les arcs de
cercle.

Créer une ligne & entre I'extrémité de I'arc de cercle ,
et I'axe X . —

Ajouter une contrainte de parallélisme entre les deux ————
arétes . —

2% tASNHI® @XNFFA | =X

Créer une ligne ¢ entre I'extrémité de la derniére R A R, W
ligne et I'extrémité de la premiére sur I'axe d'origine . ——

ANNwe
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Créer un arc de cercle par ses extrémites et un point de périmetre. | *o

[N —

+mO= -
CME®- BALEBERDY
El

[N —

B @ ssm
%HsTEO K
F

.mO=
GmER- §hHEE

- RA9-® ¢« m- Q-

FRA9-@ «»P- Q-0 #FF PO S
F SR ENU-FE% B AR-P £t

S'accrocher a I'extrémité de I'arc de cercle
' TonintiCouin. 9= 8 BME & SEE 6t

198 to Perch

B9 @ €58 Q-2 PTG ADO o
L% B-OHAR-P 2 ¢

3

2% FASNHID @XU4FD

CES

YA
B% FASNHID @X U kS| —1K

D EEH ADH S

L2 CRA W ¢ A DB IDH S
Lk Pt cmER- GHHEW = L% B-DIRAB-P & ¢

Qe

@

YA
2% FASNHIB @X NN =N

ag ~?'A§"\HII> @XNIFD| =N

T EEEE T 0 N S HAS-® ¢>8-8-0 906 30O
CmED- BAABEIHETEO MEHKHENS WE% B-ORAR-P £ T
; i

e
e
T @
n v [T o
contrainte de tangente) e =
i) hasaion oo

S

PR ———

on  Afic s Macro n
+m0Om | v e~
EmB® -

Modele % Taches

% v
§&HHERIHETHEO

Ve combinée -]

X Eermer

W Messages du solveur
W Modifier les controles

Filtre : Tous v | Sélectionner plusi¢

Afficher laliste = Masquer la liste Restreindre la vic

0 (@) Constraintl (20 mm)
[ 36 Constraint2
0 (@ Constraint3 (25 mm)
1 38 Constraint4
w— Constraints

30 Constraints

[
[m)
[0 &, Constraint?

Type: Aréte
Mode:

@® 1-Cercie
N 2Arc
7 3Ligne
7 Aligne
7 Sligne
7 Eligne
7 T-Liane

() Nommage étendu

Tous

Basculement automatiaue vers aréte

2% FASNHIBD @XHIFS | =N

sauyx @

Sélectionner les deux arcs|
de cercle et apporter une

contrainte de tangente

2R kYAl 39T Xeo
P% FASNHI® ®X N4k | =%

I 8

L'exquisse est entieremment contraintes sans avoir ajouter de dimensions

) 27mars 1334 Patrick
-

@ Sketcher v

Na9 @ «>28 - -9 9T IFF %

e N

PIEHEEAMMINU - 9% B - OHARP & ¢

<

Zh AN HI®D @XudFN | =N

R EXO bome arcade : 1* @ R Sansnom1:1* B

&2 Gesture v 1054,98 mm x 653,52 mm 3 1



Créer la protusion gz et inversé le sens . e e e

ERE

@ Annuler | ¥ OK

wska|

\\\\\\

'R :
2% +tASNHI® @X

Créer un nouveau corps , insérer la copie B B
sketch015’ Ia déplacer par rapport \a L CLRRHD STaAFL- SUFASAN LddL OSBD ¢ 5D EAHRA ¢
I'axe Z, de la largeur du clavieg

R @ €8 Q- DO IO S
AGFD SUFASLN EdlE SSOB ¢ AR BRAGA ¢

Créer la protusion =

Copier le Sketch014

Créer un nouveau corps, insérer la copie 255 i il it 0000000
SketchO1l6.

Sélectionner le tracé en vert et le basculer
en bleu.

Sélectionner le diametre 20 et le basculer
en mode géométrie.

Ajouter un trou de centrage dia. 4 mm

samuxt 3 @la REOL,

AR € B QD DD IO N
ASFI SUFASLEN LdAE POSBD & R ERAGE ¢

Réaliser la protusion £2

=] rA?\HIB @XnIkDN| =%

32



@
BLB + /0, EH STASAT oNTASLN LdEE POBD ¢ 98 RRMOM ¢

Renouvelr I'opérartion avec le
Sketch015
Inverser le sens de la protusion.

Tous les éléments "Caisson"sont réalisés. Nous allons les rassembler dans
une seule piece "Part"

CHA9- B €98 AP BEH OB S
E@-sRid /0 00 z ASFAG- - oUFAaSLN DAHE SSOD ¢ AR BERABA
ax

Faire glisser tous les éléments dans le
nouveau "Part" renommer "Caisson"

QSR € B QD DD IDE N
ASFI SUFASLN LdAE POSBD & AR ERAGA ¢

Sélectionner I'ensemble support écran
Dans la fenétre "Propriétés/Placement"
L'axe de rotationen : Y

Angle: 0,00 °

Modifier I'angle a votre convenance.—
L'ensemble tournera autour de l'axe Y .—
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