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Pour cet atelier, nous réaliserons cette piece de deux facons différentes dans I'atelier

"Part Design"

Préparation

Créer un nouveau document :
IE *a |'aide du menu Fichier puis nouveau.

*a l'aide du raccourci ctrl + N

G;wammgrapn.quel Vo Ra®
Fichier Edition Affichage Outils Macro E | e npermpecte

<" Plein écran
(&3 ﬂ : Vues standards
Tll \ =l Part Design o Figer Fatichage

Style de représentation

@B &l s Pee o
Basculer dans |'atelier Part Design : s
@ Plan de coupe 2 ins
*a l'aide du sélecteur d'atelier B Coup e st s

W Mappage de texture...

Visibilité

*depuis le menu Affichage puis atelier

-
Barres o gutils >
Panneaux | Sketcher
- Gesture - ‘ e
h Configuration de arborescence 14 Spreadshest
.

~ Baire détat

Changer le style de navigation:

*a |'aide d'un clic droit dans I'espace de travail, style de navigation puis
choisir Gesture.

*a l'aide du sélecteur de style de navigation dans la barre de status en bas a
droite de la fenétre.

Corps de piece

Pour modéliser un solide dans l'atelier Part Design, nous avons besoin d'un corps de
piece qui contiendra toutes nos opérations.

Créer un nouveau corps de piece :

. *a l'aide du menu Part Design puis créer un corps

*a l'aide du lien dans I'onglet Taches de la vue combinée.

Modéle | Taches

Taches

Srars Norr

i Créer un corps
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Premiere facon de modélisation
par addition ou soustraction de formes primitives
Cube additif

Nous commencerons par ajouter un cube primtif.

m Créer un cube primitif :

*a |'aide du menu Part Design puis Créer une primitive additive puis Cube
addiditif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parameétrons les dimensions
suivantes :

* Longueur = 100 mm
e Largeur = 80 mm
* Hauteur = 140 mm

Maintenant, nous allons attacher la primitive au XY du corps de piece en cliquant sur
le plan XY dans la vue 3D.

Nous validons la tache en cours en cliqguant sur OK

F
Fichier Edition Affichage Qutils Macro Esquisse PartDesign Fenétres Aide

[ @ B [@rroeson AAP-A-F-{-TIPIIIIH

CHE e EARRPO S TVASFD SUTASER # 000 G- TN OSBBD EdaER
Modéle | Taches
Taches 86

e
Parametres de la primitive o

Longueur : 100.0 mm e[

Largeur : 80.0 mm BN |

Hauteur : 140.0 mm o

‘Ancré par le mode XY sur plan
XY_Plane

icune référence sélectionné

Aucune référence sélectionnée
Aucune référence sélectionnée
Mode d'ancrage :

ctivé
XYZ de Fobjet
XZY de I'objet

Y Z X de I'objet

Systeme de coordonnees inertiel

Décalage de I'ancrage (en coordonnées locales) :

Dans la direction X : [0.0 mm
Dans la direction Y : 0.0 mm
Dans la direction Z : |0.0 mm
Autour deFaxe X: [0.0°

Autour de Faxe Y: [0.0°¢

@ Qe @le e
o] [ [©] [©] [©] [

Autour deFaxe Z: 0.0 *

| @ Nouveau:1* X

Inuarcar lac ritée
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Cylindre additif

Ensuite, nous allons ajouter des cylindres pour faire les bords arrondis de I'objet.

Créer un cylindre additif :

*a l'aide du menu Part Design puis crée une primitive puis Cylindre additif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parametrons les dimensions

* Rayon = 40 mm
* Hauteur = 140 mm

Maintenant, nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piéce en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Pour déplacer le cylindre a la position désirée, nous allons compenser la position de
la primitive par rapport a sa référence. Nous pouvons faire ¢ca dans le panneau
Compensation d'accrochage en paramétrant les valeurs suivantes :

cmOm “EG b0 B @ Rewoen - NAG 0 €38 Q-0 0006 956 S
mMER - 8EAD - /O ILRROSTASFT OUTASLAD ddiE OOOB XXXUR ERAOM

vueftombinee
Mbdgle . Taches

Rayon: 400mm ®
I Hauteur : 140,0 mm ®
1 Angle dans la premiére direction : | 0,0° ®
] Angle dans la seconde direction: | 0,0° ®
| Angle de rotation 360,0° ®

- - =

Aucune référence sélectionnée

Aucune référence sélectionnée

Mode d'accrochage
Désactivé

X Y Z de Fobjet

X Z'Y de l'objet

Y Z X de F'objet

XY sur plan

Systéme de coordonnées inertiel

T —————
o

-

B alage de I'accrochage (en coordonnées locales) :

Dans la direction z : | 0,0 mm

Autour de l'axe x 00°

'@ @ @ @
s ] o

R Humidificateur : 1* €

Preselected: Humidificateur.Body.Origin.YZ_Plane. (0.000000 mm, 166.587555 mm, 168.000000 mm) c Gesture v 566,33 mm x 332,01 mm

Nous validons la tache en cours en cliquant sur OK.
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Cylindre additif

Nous recommencons |'opération, mais cette fois, nous compenserons la position du
cylindre de 100 mm en X et 40 mm en Y.

Créer un cylindre additif :
W

* a l'aide du menu Part Design puis Créer une primitive additive puis
Cylindre additif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parameétrons les dimensions

* Rayon =40 mm
e Hauteur = 140 mm

Maintenant, nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piece en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Enfin, il faut compenser la position de la primitive par rapport a sa référence :

TR o - WA @ €28 QD OO0 BBO S
PMER - 8B AD - /OIEROSTASAT OUPASAN FdlE 0088 S XXXUR ERMAA

\/llefomblnée

Moféle . Taches

:?ayon‘ 40,0 mm ®
Hauteur : 1400 mm @ 7
J o B
JAngle dans la premiére direction: | 0.0° ®
:AngledansIasecondedlrecllon 00° ®
I Angle de rotation : 3600° ® ]
I
1 perTToC =
Sélection de... | XY_Pl
| RefTeTme-
1 = ; .
| | Ref Aucune référence sélectionnée
1 | Rete Aucune référence sélectionnée
: Mode d'accrochage
| [Desactive

XY Z de lobiet
11X 7 de robiet
1 | vz X de robjet

| [l XY sur plan

I [Systéme de coordonnées inertiel

0% de I'accrochage (en coordonnées localesT

100,0 mm

Dans la direction x :

40,0 mm

Dans la direction y

ion z : | 0,0 mm
Autour deTaxex: | 00° ® 2 P Humidiicateur: 1* @

Preselected: Humidificateur.Body.Origin.XZ_Plane. (-99.380486 mm, -20.027161 nm, 168.000015 mm) :Geslule v 844,86 mm x 495,30 mm

Nous validons la tache en cours en cliquant sur OK.
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Cube soustractif

Pour enlever de la matiere en bas de la piece, nous allons ajouter un cube
soustractif.

Créer un cube soustractif :
S

*a |'aide du menu Part Design puis Créer une primitive soustractive puis
Cube soustractif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parametrons les dimensions

* Longueur = 80 mm
e Largeur = 80 mm
* Hauteur = 20 mm

Maintenant nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piece en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Enfin il faut compenser la position de la primitive par rapport a sa référence :

+mO®™ L FH svo By O Rowen - NAO @ €«>8 Q-0 800 &
%,‘@@V%M“‘? /)RR AVSTVaAaSAT - oAFasLD EddE @
Vuegombiné &

nnnnn

aaaaaaaa

Nous validons la tache en cours en cliquant sur OK.
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Cylindre soustractif

Pour enlever de la matiere en haut de la piece nous allons ajouter un cylindre
soustractif.

- vCréer un cylindre soustractif :

* al'aide du menu Part Design puis Créer une primitive soustractive puis
Cylindre soustractif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parameétrons les dimensions
suivantes :

* Rayon = 36 mm

* Hauteur = 30 mm

Maintenant, nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piece en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Enfin, il faut compenser la position de la primitive par rapport a sa référence :

mO®m “EE bv0- B O Rowosn QA @ €328 Q- GO0 SHH S
buege eB4d + /O)CEOSTASFT SUTASLN Lddd OOOD & XXX 0B E0MSA
\lie combinée

.lllcdéle \ Taches
1

Rayon 360 mm ®
Hauteur : 300 mm ® ;
Angle dans la premiére direction: | 0,0 ° ® ;
Angle dans la seconde direction : | 0,0 ° ®
Angle de rotation : 360,0°° ®

e4  Aucune référence sélectionnée

Mode daccrochage :

Désactivé
X Y Z de l'objet

X ZY de l'objet

Y Z X de l'objet

XY sur plan

) [Systéme de coordonnées inertiel

YseMge de I'accrochage (en coordonnées locale

Dans la direction x : 0,0 mm

Dans la directiony : 40,0 mm
1100 mm

Autour de faxe x: | 0,0° ®

R Humidificateur: 1* B

Preselected: Humidificateur.Body.Box001.Face14 (127.791206 mm, 11.578356 mm, 133.410660 mm) cGes(uve v 566,33 mm x 332,01 mm

Nous validons la tache en cours en cliquant sur OK.
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Cylindre soustractif 2

Pour enlever de la matiere en haut de la piece, nous allons ajouter un cylindre
soustractif.

. Créer un cylindre soustractif :
b

* a l'aide du menu Part Design puis Créer une primitive soustractive puis
cylindre soustractif.
Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parametrons les dimensions
suivantes :
* Rayon = 36 mm
* Hauteur = 30 mm
Maintenant, nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piece en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Enfin, il faut compenser la position de la primitive par rapport a sa référence :

lemOmM “EGE 0P 0 Roraosn - HQAG M €528 Q-2 G056 3G 6 &
bme@ ¢943 - /0, RO SvASFT- oUTASAN L@l OOOD @ XXXUR ERARM

lue combinée

andéIe N\, Taches

| Rayon 36,0 mm ® 7
| Hauteur 30,0 mm @®
|| Angle dans Ia premiére direction: | 0,0 ° @
|| Angle dans 1a seconde direction: | 0,0 ® ;
: Angle de rotation : 3600 ®
1 Aucune référence sélectionnée
| Aucune référence sélectionnée

Mode d'accrochage :
| ésacive
\|| XY Z derobjet

X ZY de Fobjet

N Fobjet
A\ XY sur plan
‘sysxeme de coordonnées inertiel

éco M de I'accrochage (n coordonnEeiNg

Dans la direction x : | 100,0 mm

40,0 mm

Dans la direction y :

Dans la direction z : | 110,0 mm

o |90 R Humidificateur: 1* @
& Gesture v 691,71 mm x 405 S

Mesurer une distance

Nous validons la tache en cours en cliquant sur OK.
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Cube soustractif

Pour enlever de la matiere entre les deux trous cylindriqgues nous allons ajouter un
cube soustractif.

- Créer un cube soustractif :
"4

* a l'aide du menu Part Design puis Créer une primitive soustractive puis
Cube soustractif.

Dans l'onglet taches de la vue combinée, nous parametrons les dimensions
suivantes :

* Longueur = 100 mm
* Largeur =72 mm
* Hauteur = 30 mm

Maintenant, nous allons attacher la primitive au plan XY du corps de piece en
cliguant sur le plan XY dans la vue 3D.

Enfin, il fau

er la position de la primitive par rapport a sa référence :

VA9 @ €98 D PTH P S

=
MR- &ED /OIS EBOESTAaSAT SAFAaSI LN Hddi OOFBD & XXXUD ERABOM

Vue Cflmblnée
Modgle N Taches
! R
:
I X1
jongueur : 100,0 mm @
"Largeuu 720 mm ® 2
Hauteur 30,0 mm ® 7

€3 Aucune reYEIENCE seecnonnee

| Référence4  Aucune référence sélectionnée

!Mode daccrochage :

J[Désactive

Vv 2 de robiet
XZ Y de Fobjet

VY Z X de Fobjet

Eystéme de coordonnées inertiel

\

accrochage (en coordonnées TOdgS) -

0,0mm
4,0mm
110,0 mm
. [oo0°

Autour delaxey:  0,0° ® R Humidificateur : 1* @

Body.Cylinder003.Face4 (11.908707 mm, 73.817276 mm, 128.924286 mm)

. f
o Gesture v | 844,86 mm x 495-

Nous validons la tache en cours en cliguant sur OK
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Faire un congé

Pour arrondir les angles en bas de la piece, nous allons utiliser I'outil Congé qui créer
un arrondi sur les arétes sélectionnées et selon le rayon demandé.

On sélectionne plusieurs arétes a l'aide de la touche Ctrl (sur Windows et Linux) ou
de la touche Cmd 3 (sur Mac).
Créer un congé :

1. Sélectionner les arétes a arrondir.
2. aller dans le menu Part Design puis cliquer sur Congé.

Pour faciliter la sélection des arétes on peut basculer en affichage filaire.

* Pour cela aller dans le menu Affichage puis Style de représentation puis
cliquer sur Filaire.

e ® v Icobne Style de représentation

Vous pouvez revenir a l'affichage normale en cliquant sur Comme actuellement.

smO®m S L bvo B O Rowen NAR @ €«>8 Q-0 O00 BB S
CEMER - EAD - S/OILRROSTASAN SUTASAD YddE 008D & XXXUD CAMOM

Edge61

Rayon 9,0mm @

0 Uilser tous les arétes

R Humidificateur : 1* @

icateur.Body. Box002.EdgeS0 (104.274017 mm, 75.518433 mm, 140.000000 mm)

AR @ €98 AP BIO BB S
emeER- 63 &HD - A ATl - oANaAaSLD Hddid OB @ XX XFE
Vue combinée
Modéle . Taches

Q@Annder | & OK

Ajouter Enlever

Edges6
Edge57
Edges9
Edges1

Rayon : 9,0mm ®
0 Utiser tous les arétes

R Humid

Preselected: Humidiicateur.Body.Fillet Edge77 (94.008342 mm, 79.548798 mm, 1

m Scesure v aeormm x 271 [
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Sauvegarder le document

Sauvegader le document sous le nom Humidificateur :

[ ]
Q-

I'aide du menu Fichier puis Enregistrer sous ...
 a l'aide du raccourcis Ctrl+Maj+S

w3 1k Mrer= A - I - R
[~ e Tk Ta SEIE RS LA

B Orrds - TUMz G Gafen gTRETE A

=

Baneiba: [Yedwes Fl | 7l . 7 "-\.-\...;-._u.-_
Hrmiormadn SR | RS S T s = awax
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Deuxieme facon de modélisation
par la réalisation d'esquisses
Corps de piece

Pour modéliser un solide dans |'atelier Part Design, nous avons besoin d'un corps de
piece qui contiendra toutes nos opérations.

Créer un nouveau corps de piece :

‘ *a |'aide du menu Part Design puis créer un corps

Modéle  Taches | *a |'aide du lien dans I'onglet Taches de la vue combinée.

Taches

Start Part

& Créer un corps

Créer une nouvelle esquisse :

Esquisse Ban Design

.8 Creerune esauisse o 'gide du menu Esquise puis créer une esquisse

@yt W+ /¢ e 3l'aide de l'icobne créer une esquisse

Créer une esquisse

Choisir le plan de référence XY

Eichier Edition Affichage OQutils Macro Esquisse PartDesign Fenétres Aide

3@ B [&rnoeg AR A 9F-R-T IIIIIH
GHE &8 BARPO STASLT SHFASLE # 000 G- TN OGOOD EdaT

A partir d'autres corps de la méme piéce

De différentes piéces ou de fonctions indépendantes

Humidificateur: 1* X | [d Nouveau: 1:1* X

Preselected: Unnamed.Body Origin.XZ_Plane. (-32.5 mm, 3.9 nm, -32.5 mm) & Gesture - 167,74 mm x 100,00 mm
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Esquisse

Nous commencerons par créer la base de I'objet en utilisant la fonction rainure :

|+ al'aide du menu Sketch puis Géométrie d'esquisse puis Créer une
|rainure .

Je a l'aide de G et S sur le clavier et en étirant avec un clic gauche et un
nouveau clic

€

* a l'aide de l'icbne Créer une rainure de la barre Géométrie d'esquisse

Nous allons contraintre I'esquisse jusqu'a ce qu'elle devienne verte . Pour cela nous
devons la dimensionner et la positionner par rapport a |'origne des axes XY.

Contraintes de dimensionnement :

=] ° Contrainte de distance horizontal ou L en cliquant sur I'aréte = 100

@ * Contraindre I'arc ou le cercle = 80

»¢ Contrainte symétrie ou S apres avoir sélectionner les 2 points d'extrémités
puis le point origine d'intersection des axes X et Y

@B L@ 135ept.21:20 [@ Patrick

] R | @sketcner N9 38 QR ODDTO IO o
XXX@B-DHABR-PomR -8 H&HERNIHETHO F
Vue combinée g

Modéle % Taches

X Fermer

Wl Messages du solveur 0
| Entiérement contrainte
Suppression automatique des redondances

Mise & jour automatique Mettre

Il W Modifier les contrdles.
W Contraintes

Filtre : Tous ~ | | Sélectionner
Afficher laliste | | Masquerlaliste| | Restreindre |
A\ Constrainta

= Constraints

= Constrain(6

»¢ Constraint?

1= Constrain(g (100 mm)

@ Constraint9 (80 mm)

WX GDUP

=
D o

=

R Sansnom:1* @

« @

o Gesture v (370,23 mm x 222,55 mm

L'esquisse est verte nous pouvons fermer . w ==
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Protusion

Nous donnons du volume a I'esquisse :

@ .

Dans l'onglet Taches de la vue combinée, nous parametrons la longueur de la
protrusion :

Q-

I'aide du menu Part Desing puis Créer une fonction additif puis Protrusion

I'aide de l'icOne Protrusion

Q-

* Longueur : 140 mm

+m0=

5 6vo By ® W @PatDesin A9 @ €998 QP PO IFH S
OmMEBER-$@HDI ¢+ /O)BBLOSTVASLT - SAFTaAaSLD £ EE 908D @ XXX R

Vue combinée

Modgle % Taches

Q@ Annuler | ¥ OK

<" Paramétres de protrusion

Type DmensT

Longueur 140,0 mm ® )

Ditevsian
Minéraire / aréte = Esquisse normale v
O Afficher la direction
@ Longueur le long de la normale a lesquisse

() Symétrique au plan

O Inversé

Angle de conicité 00° ®

] Réactualiser lavue

R Sansrom:1* @
Preselected: Sans_nom.Body.Pad.Face$ (-45.687401 mm, 19.667860 mm, 140,000000 mm) o Gesture v 402,58 mm x 222,55 mm

Nous validons la tache en cours en cliquant OK
ent Pad

@ Sciibus 1.5.8 - [lhc

Dans l'onglet Modéle la protrusion devi

+ | E B e °© N A9 @ €98 AP DO B S
CEMER-SEB AT /O, EBOSTASFT SUNASLD ECdE OO0 P @ XXXUR ERAMYA

Vue combinée

Modéle Taches

Etiquettes & attributs ~ Description

Vue Données R Sansrnom:1* @

Preselected: Sans_nom.Body.Pad.Edge12 (-49.068054 mm, 40.000000 mm, 140000000 mm)

o Gesture v | 395,80 mm x 222,55 mm
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Cavité

Nous réalisons une cavité sur la face supérieure du volume :

* en sélectionnant cette face .

5) « en créant une esquisse

Pour créer cette esquisse, nous allons reproduire la premiere esquisse avec les
dimensions :

* Longueur : 100 mm

e diameétre : 72 mm

L'esquisse est verte nous pouvons fermer .
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Donnons de la profondeur a la cavité :

a9
W Créer une forme iée

2-2te 3 |'aide du menu Part Design puis Créer une fonction soustrative
s puis Cavité

Crser une fonction additive

Crser une primitive additve

' * a l'aide de l'icbne Cavité

Dans l'onglet Parameétre de la cavité, nous parametrons la dimension suivante :

* longueur = 40

insérer la numérati

@k?'aﬂDesw A9 @ €98 A ITO IDH S
mMEB-SRAHD - /O EXOESVaASAT SAFAaSLD EdEE OOBD @ XX XUR ERADMA

Vue combinée

<

Modéle % Téches

@ Annuler « 0K

[ Puvamies seiscavte—

Qirection
eice/aréte : Esquisse normale
[ Afficher la direction

Longueur e long de la normale & lesquisse

O Symétrique au plan
O Inversé

Angle de conicité 00° ®

Réactualiser la vue

R Sansnom:1* B

Preselected: Sans_nom.Body.Pocket.Edge4 (-79.788010 mm, -26.257151 mm, 140.000000 mm) c Gesture v | 590,46 mm x 332,01 mm

Nous validons en cliguant OK
Dans l'onglet Propriété la cavité devient Pocket

4.0- : ® 9 o R T HA9 @ €98 AP IIH IO S
CMER-SB3AHTD /O, EBOSTASAST  SUTASLR EddEd OOBD & XXXUR ERAMDA

& X

Propriet Val
Vue Données e Sansnom:1* @
Preselected: Sans_nom.Body.Pocket Facel (-87.054893 mm, -14.842983 mm, 23.924002 mm) o Gesture v | 395,80 mm x 222,55 mm
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Pour la réalisation des pieds, nous allons créer une cavité :

+mOm “EE S o B 0 K e
emER- 9B 4LD - /O)REL S

e en sélectionnant une face

e en créant une esquisse

Pour créer cette esquisse, nous allons créer un rectangle :

DO

* a l'aide du menu Sketch puis Géométrie d'esquisse puis Créer
un rectangle .

 au clavier les touches G et R puis clique gauche, étirer, clique
gauche

D ¥ e al'aide de l'icbne Créer des rectangles

Nous allons contraintre I'esquisse jusqu'a ce qu'elle devienne verte . Pour cela nous
devons la dimensionner, la positionner et contraindre la base sur lI'axe X.

Contraintes de dimensionnement :
|_L » Contrainte de distance horizontal ou L en cliquant sur I'aréte = 800

T e Contraindre la hauteur = 80

y¢ * Contrainte symétrie ou S apres avoir sélectionner les 2 points d'extrémités
puis l'axe Z.

+ B 0 = ,ﬁ"f’”vgk?@Skeicher VEQ“"@ = = »
XXXB-2HAB- P omBR - B4R DN BT O L

Vue combinée =

Modéle % Taches

Il Messages du solveur

Entiérement contrainte
Suppression automatique d

Mise & jour automatique

W Modifier les contrdles
l Contraintes |

Filtre : | Tous
Afficher la liste | | Masquer la

I Constraint6
Contrainte du r_C ain?

H | 7 | Constraint8
point sur I'axe X '., e
I constraint10 (20 mm)
b=l Constraint11 (80 mm)

Fermer pour valider la tache en cours.
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Créer la cavité :

rea@-i
=R 2 Y

réer une forme e dl Sous-abie(s)
réer un clone

a I'aide du menu Part Design puis Créer une fonction soustrative
puis Cavité

réeq une fonction aditive
Crser une primitive additve

Créer une fonciion SousTTactive

' * a l'aide de l'icOne Cavité

Dans I'onglet TAches sélectionner dans type A travers tout

-u- ﬁvt’v@v @ W @ratoe
emER-8 34D - SO RRBROEE

R -@ €98 Q-2 PFH IFEH S
VasdFld- sl asSfn Edidd O0BD @ XXXAE EABDA
Vue combines

Modile % Taches

@ Annuler v OK

Paraméires de [ Cavité
Dimensian
Type
Au premier
Jusqu'a la face
Direction Deux dimensions
Itinéraire { aréte Esquisse nommale a7

Décalage par rapport & la face

— Afficher la direction

Symeétrigue au plan

O Inversé

¥ Reactusliser ls vue

B Sansrmom:1* @

Nous validons en cliguant OK
Dans l'onglet Propriété la cavité devient Pocket001

n

+m0Om= | ove v P~ N? @ Part Design

A9 @ €98 A DI DB S
CMER-$EPAT « SOIEXOSTASFT - sATAaSLD Eddid 9080 @ XXXUB ERMYM
Vue combinée g x

Modeéle Taches

Etiquettes & attributs ~ Description
Application
- @ Sansnom
-/ ® Body
)k

18

oy 4

+ & Pocket001
Propriété  Valeur

Vue Données

Fs Sans nom : 1* @

Preselected: Sans_nom Body.Pocket001.Facel (-84.381325 mm, -19.937044 mm, 135.551956 mm)

o Gesture v | 474,50 mm x 271,83 mm
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Faire un congé

Pour arrondir les angles en bas de la piece, nous allons utiliser I'outil Congé qui créer
un arrondi sur les arétes sélectionnées et selon le rayon demandé.

On sélectionne plusieurs arétes a l'aide de la touche Ctrl (sur Windows et Linux) ou
de la touche Cmd 3 (sur Mac).

Créer un congé :

1. Sélectionner les arétes a arrondir.
2. aller dans le menu Part Design puis cliquer sur Congé.

Pour faciliter la sélection des arétes on peut basculer en affichage filaire.

* Pour cela aller dans le menu Affichage puis Style de représentation puis
cliquer sur Filaire.

—
9,® ¢> 8- Q-
o

e IcOne Style de représentation

AR @ €A AP DO DB S
AEFD- SAFASLD LEdE OSOBB oXXXAUR ERAMSMA

+mO= - ® Ne® @ €28 Q0 000 IBH S
LMER-tEAD  /O,EROSTASAT OUTASLAN- HdaEd OOBB & XXX AB &

w

yyyyyyyyyyyyy

6144821 mm, ) & Gesture v 47450 mm x 27183 mm

Nous validons en cliqguant OK
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Sauvegarder le document

Sauvegader le document sous le nom Humidificateur :

[ ]
Q-

I'aide du menu Fichier puis Enregistrer sous ...
 a l'aide du raccourcis Ctrl+Maj+S

w3 1k Mrer= A - I - R
[~ e Tk Ta SEIE RS LA

B Orrds - TUMz G Gafen gTRETE A

=

Baneiba: [Yedwes Fl | 7l . 7 "-\.-\...;-._u.-_
Hrmiormadn SR | RS S T s = awax
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